
 

 
 

   

       სსიპ  განათლების
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შესავალი ............................................................................................................................................................................. 6 

I ნაწილი - არქიტექტურული  ნახაზის  შესრულება  ტრადიციული  გრაფიკული  

მეთოდით ................................................................................................................................................................
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მოიცავს სიბრტყეზე გარკვეული მასშტაბის დაცვით გეომეტრიული ნახაზის ზუსტ ზომებში 

მოცულობითი ფორმით ასახვის ხასიათი და თანაფარდობები
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ნახ. 3 

 

 

 

1.1.3. სიბრტყითი პირველადი არქიტექტურული ფორმები 
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ნახ. 23 ნახ. 24 

 

სამკუთხა პირველადი ფორმა - მნიშვნელოვანი ფორმაა  არქიტექტურაში უძველესი დროიდან. 
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ნახ. 27 
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3. მაგეგმილებელი სხივი  AS - წრფე, რომელიც გატარებულია მზერის წერტილიდან ობიექტის 

ნებისმიერ წერტილზე.  

4. მზერის მთავარი სხივი  OS - არის მზერის მთავარი სხივი დაშვებული მართობულად მზერის 

წერტილიდან სასურათე სიბრტყეზე.  

5. სასურათე სიბრტყე  P - რომელზედაც აისახება ობიექტის პერსპექტიული გამოსახულება ეს 

სიბრტყე ყოველთვის მართობულია მზერის მთავარი სხივისადმი და განლაგებულია ვერტიკალურად.  

6. სასურათე სიბრტყის ფუძის ხაზი  MN - წარმოადგენს სასურათე სიბრტყის გადაკვეთას სასაგნე 

სიბრტყესთან.  

7. ჰორის 









 2 2   - �ª�¬�ª�³�°�¹�� �ª�¨�¸�¬�� �±�¬�«�²�¬�©�°�¹�� �ª�¨�¹�Ä�­�¸�°�­�� �¨�¸ �¹�¬�©�»�²�°���¼�¨�´ �Ç�¸�¬�©�°�¹�� �«�¨�� �±�¨�¸�¬�©�¬�©�°�¹�� �®�µ�³�¬�©�°�¹�� �ª�¨�³�µ�º�¨�´ �¨���� �³�»�½�°�� �Æ�¨�®�°�¯ �� �³�®�°�«�°�� �±�µ�´ �¹�º�¸�»�½�Â�°�¬�©�°�¹�� �ª�¨�³�µ�¿�µ�¼�¨�� �«�¨���¨�­�¬�Ç�°�¹���Á�¨�Æ�¨�®�­�¨�����´ �¨�Æ����������������) .  �À�¬�´�µ�©�°�¹ �Å�¸�°�²�° - �¬�¹�� �¨�¸�°�¹�� �´ �¨�Æ�¨�®�°���� �¸�µ �³�¬�²�°�Â�� �³�°�°�¾�¬�©�¨�� �³�°�¹�°�� �«�¨�³�¨�Æ�¨�¹�°�¨ �¯ �¬�©�¬�²�°�� �´ �¨�Ä�°�²�°�¹�� �­�¬�¸�º�°�±�¨�²�»�¸�°���¹�°�©�¸�º�¿�°�¯ �� �ª�¨�Å�¸�°�¹�� �À�¬�«�¬�ª�¨�«���� �°�ª�°�� �Ä�¨�¸�³�µ�¨�«�ª�¬�´�¹�� �À�¬�´�µ�©�°�¹�� �Å�¸�°�²�°�¹�� �ª�¬�ª�²¹��°K�����­��»•�º�¨ �©�#�©�¸�º�«�®"�¨��°*€��





 

24 

 



 



 



 

27 
 

 
ნახ. 42 

 

1.1.6. სამუშაო პროექტის ნახაზის აღნიშვნები და ელემენტები 
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ბადეში გრძივ და განივ ღერძებს შორის მანძილს, რომელიც შეესაბამება გადახურვის ძირითად 

კონსტრუქციის სიგრძის ზომას მალი ეწოდება, ხოლო მანძილს დაკვალვის განივ ღერძებს შორის ბიჯი.  
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შენობა-



 

31 
 

 

 
 

ნახ. 46 
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შენობა - 
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გადაწყვეტები საინჟინრო აღჭურვის შესახებ.  

საინჟინრო აღჭურვის (გათბობა, ვენტილაცია, ჰაერის კონდენსირება, გაზმომარაგება, 

რისპეტჩერიზაცია, წყალმომარაგება და კანალიზაცია) პრინციპული გადაწყვეტების დასაბუთება, 

ღონისძიებები ენერგორესურსების ეკონომიკურ გამოყენებაზე; გადაწყვეტები სანიტარულ-



 

40 

( )] TJ

ET

q

Q
 BT

1 0 0 136 38.4264 Tm

[( )] TJ

ET

q

Q

 EMC /Pt <<MCID 0/Lang (ka-GE)r>> BDCqQ
 BT
/F3 141.04 Tf

1 0 0 172.0264778.9.2 Tm
.2 r
 040114 wm

<02B902A8>-3<02AE02B502AA02A8>7<02AB02B5>-4<02AC02A9>4<02B802B0>3<02AD>-3<02B00003>13<02C002AC02B402B5>-3<02A902AC>4<02A902B0>4<02B902A8>-3<000302AB>10<02A8000302B402A8>-2<02AA>10<02AC02A9>4<02B5>-2<02A902AC>4<02A902B0>4<02B9000302B302C0>-3<02AC02B402AC>5<02A902B2>8<02B5>-2<02A902A802AE02AC>5<000302B302BB>5<02C002A8>-4<0003>  
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კომპოზიცია - სიტყვა „კომპოზიცია“ გამომდინარეობს ლათინური სიტყვიდან და ნიშნავს - შეერთებას, 
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 სიმეტრიას - 
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                                                                                   ნახ. 20 
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დანაწევრებული ფორმა უფრო მაღალი
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ნახ.30 

 

ნიუანსი - ეს 
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ნახ
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ნახ.38 

 

 

 

 

 

 

ქანდაკება - სახვითი ხელოვნების სახე, რომელიც მოიცავს მრგვალ 

  ,  , , 
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2. სწორად ხატავს(ასრულებს)  გრაფიკული ნახატის II სტადიას:   

სხეულების კონსტრუქციული ჩახატვა მსუბꝫლ⬠⬀

 II 
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სწავლის პროცესში მუდმივად უნდა შესრულდეს მრავალი ჩანახატი და ესკიზი როგორც მთლიანი 

კომპოზიციის, ასევე მისი ცალკეული ნაწილების. ჩანახატების  

ȀხმაʋებȀ

 

მო఺ებɆლთ

 

საȀე˰

Ȁ

აწ˸ვეტიȀბა

 მომავალი

 ნამ戀ვȀ
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1.3. თავი - კონსტრუქციების არქიტექტურა. 

 
მოცემული თავის შესწავლის შედეგად, თქვენ შეძლებთ: 

 სამოქალაქო შენობების კონსტრუქციული სქემების  და  ერთიანი მოდულური სისტემის  აღწერა; 

 სამოქალაქოშენობებში
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84 
 

( მაუერლატი ), ზედა კი - კეხის კოჭს. ნივნივები განლაგებულია ერთმანეთის პარალელურად და 
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ხისტი საძირკვლის კონსტრუქცია მინიმალური, ჩვეულებრივი და მაქსიმალურად 
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97 
 

) აქვს ქარხანაში დამზადებული ნაოთხლები. შუაკედლის და ზღუდარის ბლოკებში 
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მსხვილპანელოვანი სამოქალაქო შენობები. 

მსხვილპანელვანი სამოქალაქო შენობების კედლები გამოირჩევიან დიდი გაბარიტული ზომებით 15-18 

მ2 და შემოზღუდავენ ერთ ან ორ სათავსოს ერთდროულად. გადახურვებში გამოიყენება რკ.ბეტონის 

პანელები და ქარხნული წესით მზადდება. კედლის პანელებს გარე და შიდა ზედაპირი უკვე 

მოპირკეთებული აქვს, ჩასმულია კარ-ფანჯარა, ჩაყენებულია სანტექნიკური სავენტილაციო და ელ. 

გაყვანილობა. მონტაჟისას ადგილზე ხდება კომუნიკაციების გადაბმა, ნაკერების დაბეტონება და 

გარედან დამუშავება





 

100 
 

 

 

შეამოწმე შენი ცოდნა (კითხვები განვლილი მასალიდან): 

 

1. როგორი შეიძლება იყოს სამოქალაქო შენობების მზიდკედლოვანი სისტემა ? 

2. რა ელემენტებისაგან შედგება სხვენიანი-
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1.4. თავი - 
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მე19 
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იქნას გადასაღებ ღილაკზე ხელის დაჭერისას ან თუნდაც გადამღები მექანიზმის ამოქმედებისას. 

იმისათვის რომ გადავიღოთ მკვეთრი ფოტო, მაქსიმალურად უნდა შევზღუდოთ რხევის ფაქტორი. ამის 

პირველი და უმთავრესი საშუალებაა ფოტოკამერის შტატივი ( Tripod)
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გარე გადაღებისას ყოველთვის დამოკიდებულები ვართ ამინდზე და მზის ტრაექტორიაზე (დღის 

კადრების დროს).  სანამ საბოლოო გადაღებას დავიწყებთ მიზანშეწონილია ჩავატაროთ მოსამზადებელი 
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შეამოწმე შენი ცოდნა (კითხვები განვლილი მასალიდან):):
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სხვადასხვანაირად 
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  ნახ. 3  

 

გ. 
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ნახ. 5 

 

დ. გენერალური გეგმის აზომვა        

გენერალური გეგმის
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სურ. 1 სამაკეტო დანები 

წებოს ზედაპირზე დასატანად სასურველია გამოყენებული იქნას თხელი მუყაოს ვიწრო ანაჭრები. 

ფუნჯის გამოყენება ამ შემთხვევაში სასურველ შედეგს არ იძლევა (წებოს თანაბარი გადანაწილება არ 

ხერხდება) და, თავად ფუნჯი სწრაფად ფუჭდება - 
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 მოცემული ჩანახატით
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მაკეტის დანაწევრება 
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 ცალკეულ 
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რთული ფორმის დაშლის მაგალითი მთელ რიგ შემადგენელ 
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ნახ 7.
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2.1.1. AutoCAD სისტემის სამუშაო ფანჯარა 

AutoCAD გრაფიკული ინტერფეისის ცენტრალური ნაწილი წარ뎨Ȁ
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ნახ. 1-
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არაერთ ნაწილს: სართულების გეგმებს, წყალმომარაგების, კანალიზაციის, გათბობის, 
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შექმნილი ნახაზის შენახვა ხორციელდება ბრძანებით qsave, რომელსაც ეკრანზე 
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თუ ნახაზის 
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ნახ.1-9  
 

 
 

                                   ნახ. 1-10 
 

2.1.4. ნახაზის დათვალიერება 

ნახაზთან მუშაობისას მისი ცალკეული ელემენტის დათვალიერებისათვის ხშირად საჭიროა 

დათვალიერების არის შეცვლა, 
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Zoom  In და Zoom Out  ღილაკებით 
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პიქტოგრამა 
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(

http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#temp#temp
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#from#from
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#end#end
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#mid#mid
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#int#int
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/default.htm
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http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#ext#ext
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#cen#cen
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#qua#qua
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#tan#tan
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#per#per
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#qui#qui
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#ins#ins
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#node#node
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#nea#nea
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#non#non
http://www.we-r-here.com/cad/tutorials_Geo/level_1/1-3.htm#osset#osset
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(გამავალი 
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კუთხის მითითების გარეშე <Enter>- ზე დაჭერის შემთხვევაში აღებულ იქნება ამ მომენ¬
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Specify distance to other axis or [Rotation]:
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ნახ
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Specify  center of polygon or [Edge]:  

(მრავალკუთხედის ცენტრი ან [გვერდი]:) 

თუ 
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ტექსტის ახალი სტილის შესაქმნელად საჭიროა
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Settings (დაყენებები
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 34( )] TJ

ETC BT

1 0 0 74.5443547.9964 Tm 0 Tc[([( )] TJ

ET

 EM /Pct <MCID 4/Lang (fr-FR)er>> BDC BT

/4F1 11.04 Tf

1 0 0 1 3534.6764 Tm

[( )] TJ

ET

 EM /Pct <MCID 5/Lang (fr-FR)er>> BDC BT

1 0 0 1 3520.8764 Tm

Mode(1)-[( )] TJ

ETC BT

3F1 11.04 Tf

1 0 0 64.5 3520.8764 Tm
<02A8>12<02B802AC02C002B0>3)] TJ

ET

BT

/4F1 11.04 Tf

1 0 0 93.7443520.8764 Tm

[( )] TJ

ETC BT

3F1 11.04 Tf

1 0 0  795043520.8764 Tm
<02C002AC>-5<02B9>5<02A8>12<02C3>-4<02B2>10<02AC>-4<02A9>3<02AC>     :[( )] TJ

ETC BT

1 0 0 376.996520.8764 Tm 0 Tc[([( )] TJ

ET

 EM /Pct <MCID 6/Lang (fr-FR)er>> BDC BT

1 0 0 1 3507.5564 Tm

[( )] TJ

ET

 EM /Pct <MCID 7/Lang (fr-FR)er>> BDC BT

1 0 0 1 3493.7564 Tm

I)18(n)-10(v)11(i)-4(si)-6(bl)-4(e)9
[( )] TJ

ETC BT

1 0 0 80.31.0493.7564 Tm

_[( )] TJ

ETC BT

3F1 11.04 Tf

1 0 0  1.46.0493.7564 Tm
<02BC02A802B802BB>7<02B202B0>3     
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უკვე შემქნილი ატრიბუტის
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      ნახ 1-39 
 

(ბლოკის 
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ნახ. 1-41 
 

ხაზის ტიპს აქვს ორი სახის 
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პრინციპით, 
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ასეთნაირად 
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2.1.17. ზომები 

 

 ნახაზზე ზომების გამოტანის ოპერაციები სრულდება ბრძანებებით, რომელსაც 
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ნახ. 1-55 
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ნახ. 1-60 
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ნახ 1-68 
 

წყვეტილი ხაზით შემოფარგლული არე წარმოადგენს ფურცლის ე.წ. სამუშაო არეს

�¨�¸�¬�¹
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(ხედის ეკრანის წერტილი ან [ოფციები]: 

მოპირდაპირე კუთხის წერტილი:) 

მათი მითითების შემდეგ, მიმდინარე ფურცლის სივრცეში იქმნება მითითებული ზომის ხე¬დის 

ეკრანი. ანალოგიურად იმავე ფურცლის სივრცეში იქმნება ხედის სხვა, ახალი ეკრანი (ნახ. 1-70). 

ზემოთ მოყვანილი სისტემის მოთხოვნაში არსებული ofciebidan ufro xSirad gamoiyeneba Semdegi ofciebi: 

Fit (მისადაგება) - ქმნის ხედის ეკრანს, რომლის ზომები ფურცლის სამუშაო არის ტ
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ნახ. 1-71 
 

დახაზეთ
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2.2. თავი - კომპიუტერული საინჟინრო  გრაფიკა ArchiCAD. 

 

მოცემული თავის შესწავლის შედეგად, თქვენ შეძლებთ: 

 

 ArchiCAD-ისსამუშაოსივრცის მომზადება-მარტივი ნახაზების შესრულება. 

 შენობების კომპონენტების გამოხაზვა/რედაქტირება 

 ობიექტის საუკეთესო ხარისხით აღსაქმელად სართულის, 
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2.2.2. პირველი 
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კლავიატურაზე. ჩვენ შეგვიძლია ვისარგებლოთ როგორც მაუსის დაწკაპუნებით და ბრძანების ისე 

არჩევით, 
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პირველი ნახატი არის სწორედ ბრძანება Drag. ეს ბრძანება ასევე შეგვიძლია კლავიატურიდან აიკრიფოს 

_ Ctrl+D. თუ გვსურს გადაადგილებადა ამავე დროს კოპირება, მაშინ ვირჩევთ ბრძანებას Drag a Copy 

(გადაადგილება და კოპირება), ან კლავიატურიდან Ctrl+Shift+D.  

მივაქციოთ ყურადღება 
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ეს იყო
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212 
 

  

 
 

2.2.3
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ჩვენი ნახაზი ასე უნდა გამოიყურებოდეს:  

 
 

ახლა ვნახოთ სამ განზომილებაში თუ რა გამოგვივიდა. ამის შესრულება
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თუ ამ ღილაკს დავაკლიკებთ ან კლავიატურაზე ავკრეფთ ასო O -ს, ჩაირთვება ორბიტის ნიშანი, 

რომელიც გვაძლევს იმის საშუალებას, რომ ნებისმიერი მიმართულებით დავატრიალოთ 
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მას 
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როცა გეგმაზე იატაკს დავსვამთ, გადავიდეთ სამგანზომილებაში და ვნახოთ როგორ ჩაჯდა ჩვენი 

იატაკი, თუ რამე  
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 და ჩვენი გეგმა შემდეგ სახეს მიიღებს.  
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თუ იატაკი უკვე დახაზული გვაქვს, მოვნიშნავთ ამ იატაკს, შევალთ Slab -ის ფანჯარაში და ჩავრთავთ 

Cover Fill -ს, მივუთითებთ სასურველ ფერს და/ან შტრიხს. ჩვენი იატაკი გეგმაზე სასურველ ფერს და 

შტრიხს მიიღებს. 
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ავირჩიოთ კარის ტიპი, კარის გეგმაზე ჩასმის 
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ავიღოთ საწყისი ნული ისე, როგორც ზემოთაა ნაჩვენები, 

ნულȀ



 

228 
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შევხედოთ ჩვენს
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1 _ თუ რომელიმე ელემენტის გადატანა არ გვსურს ახალ სართულზე, მონიშვნას მოვუხსნით; 2 _ 

მივუთითებთ, თუ რისი შესრულება გვსურს: Copy (კოპირება) ჩვენს შემთხვევაში, სხვა შემთხვევებში Cut 

(ამოჭრა) და Delete D (წაშლა); 3 _ რომელის სართულიდან
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ახალი სართული, რომელიც 







 

237 
 

 

ამისთვის
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ამის 
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ამის შემდეგ 
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ჩვენს შემთხვევაში მართკუთხედი, ანუ 
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დავხაზოთ იზოგიფსები ისე, როგორც გვსურს. დაახლოებით ისე, როგორც ქვემოთაა
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დავიწყოთ მონიშნული 
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256 
 

 
 

ეს დახრილი ხაზი ასე გამოჩნდება გეგმაზე. დავტოვოთ ამ ადგილას და მოვხსნათ მონიშვნა, 

ჩვეულებრივად დავაკლიკოთ ცარიელ ადგილას ისე, რომ ეს ხაზი არ გაინძრეს და არ შეიცვალოს 

ადგილ-
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იმისთვის რომ დავრწმუნდეთ სწორად დაიხაზა თუ არა სახურავი, ჯერ შევამოწმოთ იგი ფასადში, 

დავუბრუნდეთ E2 ფასადს და დავაკვირდეთ დაემთხვა თუ არა იგი სახურავის ესკიზის ხაზს. თუ ჩვენ 

ყველა ზემოთ აღნიშნული 



 







 

http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/user-interface-reference/dialog-boxes/3d-projection-settings/parallel-projection-settings/
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/user-interface-reference/dialog-boxes/3d-projection-settings/parallel-projection-settings/


http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/user-interface-reference/tool-settings-dialog-boxes/figure-tool-settings/
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/user-interface-reference/tool-settings-dialog-boxes/figure-tool-settings/
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http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/documentation/the-layout-
book/drawings-in-the-layout-book/placing-drawings-onto-the-layout/ 

http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/documentation/the-layout-book/drawings-in-the-layout-book/placing-drawings-onto-the-layout/
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/documentation/the-layout-book/drawings-in-the-layout-book/placing-drawings-onto-the-layout/
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/documentation/the-layout-book/drawings-in-the-layout-book/placing-drawings-onto-the-layout/
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/documentation/the-layout-book/drawings-in-the-layout-book/placing-drawings-onto-the-layout/
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კომპიუტერში შესატანად ციფრულ ფოტო  და ვიდეო კამერებს 
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ვექტორული გრაფიკა - გამოსახულებას მათემატიკური ფორმულებითა და ფიგურების საშუალებით 

აღწერს. ამ შემთხვევაში 
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2.3.3. ვექტორული გრაფიკის მათემატიკური საფუძველი 
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2.3.4. 
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2.4. თავი - გრაფიკული რედაქტორი  Photoshop 

 

მოცემული
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ფოტოგრაფიაში, რადგან ვექტორულ გამოსახულებაში, ყველა
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გარდა ამისა, პრინტერსაც აქვს რეზოლუცია და ის განსხვავდება მონიტორის და გამოსახულების 

რეზოლუციებისგან. პრინტერის რეზოლუცია განისაზღვრება მის 



https://vimeo.com/7736511
http://www.megandowntherabbithole.com/2012/10/how-to-create-an-animated-gif-in-adobe-photoshop-cs3-tutorial/
http://www.megandowntherabbithole.com/2012/10/how-to-create-an-animated-gif-in-adobe-photoshop-cs3-tutorial/
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2.5.4. მენიუს ბრძანებები. 

Architecture
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ტერმინების განმარტება 

არქიტექტურა - ბერძნულად ნიშნავს „ARXI”- მთავარი „tekton“- მშენებელი – ქართულად იგივე 

ხუროთმოძღვარი. მისი დანიშნულებაა ადამიანის არსებობისათვის
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ნიუანსი - ეს არის კომპოზიციური ხერხი, სადაც შემადგენელი ფორმები თავისი თანაზომიერებებით 



http://www.gtu.edu.ge/books/kompiuterul_%20grafika_filfani.pdf
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36. ალ.ველიჯანაშვილი,ნ. კარბელაშვილი „AutoCAD 2000 პრაქტიკული კურსი“, მეთოდური 

მითითებებით, თბილისი 2001, გვ. 263. CD/741 

http://www.nplg.gov.ge/ec/ka/cart/search.html?cmd=search&pft=biblio&qs=700%3A%E1%83%A9%E1%83%98%E1%83%A2%E1%83%90%E1%83%98%E1%83%A8%E1%83%95%E1%83%98%E1%83%9A%E1%83%98+%E1%83%92.
http://sukhishvilebi.edu.ge/geo/Ebooks
http://product.corel.com/help/CorelDRAW/540229932/Main/EN/User-Guide/CorelDRAW-X7.pdf
http://product.corel.com/help/CorelDRAW/540229932/Main/EN/User-Guide/CorelDRAW-X7.pdf
http://www.mycadsite.com/tutorials/index.htm
http://www.youtube.com/watch?v=C6f4mcTiig0
https://www.youtube.com/playlist?list=PL970B66C256FA05E1
http://cadvideotutorials.com/autocad-lessons/
http://www.art.edu.ge/MeidaArts_Ge/Media_B_S_1.htm
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/documentation/the-layout-book/drawings-in-the-layout-book/placing-drawings-onto-the-layout/
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/documentation/the-layout-book/drawings-in-the-layout-book/placing-drawings-onto-the-layout/
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/user-interface-reference/dialog-boxes/3d-projection-settings/parallel-projection-settings/
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/user-interface-reference/dialog-boxes/3d-projection-settings/parallel-projection-settings/
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/user-interface-reference/tool-settings-dialog-boxes/figure-tool-settings/
http://helpcenter.graphisoft.com/guides/archicad-18-int-reference-guide/user-interface-reference/tool-settings-dialog-boxes/figure-tool-settings/
https://photoshopsupermania.wordpress.com/%E1%83%A1%E1%83%90%E1%83%AE%E1%83%94%E1%83%9A%E1%83%9B%E1%83%AB%E1%83%A6%E1%83%95%E1%83%90%E1%83%9C%E1%83%94%E1%83%9A%E1%83%9D%E1%83%A1-i-%E1%83%97%E1%83%90%E1%83%95%E1%83%98/
https://photoshopsupermania.wordpress.com/%E1%83%A1%E1%83%90%E1%83%AE%E1%83%94%E1%83%9A%E1%83%9B%E1%83%AB%E1%83%A6%E1%83%95%E1%83%90%E1%83%9C%E1%83%94%E1%83%9A%E1%83%9D%E1%83%A1-i-%E1%83%97%E1%83%90%E1%83%95%E1%83%98/
https://photoshopsupermania.wordpress.com/%E1%83%A1%E1%83%90%E1%83%AE%E1%83%94%E1%83%9A%E1%83%9B%E1%83%AB%E1%83%A6%E1%83%95%E1%83%90%E1%83%9C%E1%83%94%E1%83%9A%E1%83%9D%E1%83%A1-i-%E1%83%97%E1%83%90%E1%83%95%E1%83%98/
http://graphicssoft.about.com/od/photoshop/l/bllps501c.htm
file:///G:/photoshop%20course/www.myimageconverter.com
http://graphicssoft.about.com/od/photoshop/l/bllps501d.htm
http://www.photoshopessentials.com/basics/photoshop-cs4/interface/
http://helpx.adobe.com/photoshop/using/color-adjustments.html
http://www.learning247.co.uk/Adobe-Photoshop-Master-Online-Training-Bundle-p/ttpsmbon.htm
http://goo.gl/KfWYG
http://www.martinevening.c/
http://helpx.adobe.com/photoshop/using/moving-stacking-locking-layers.html
http://www.photoshopessentials.com/basics/cs5/preferences/
http://www.gtu.edu.ge/books/kompiuterul_%20grafika_filfani.pdf
http://www.revitcity.com/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL970B66C256FA05E1

